


1. tyden

(8.7.-12.7.2024)

GRUFFALO

Slyseli jste nékdy o GRUFFALU? V nasi Skolce neni snad nikdo, kdo by neznal
pfibéh, jok Gruffalo napdli mald myska. Chytrosti a dobrym ndpadem si
zachrdni Zivot. Uzasna autorka Julia Donaldson ale nestvofila jen Gruffalo, ale i
spoustu dalSich 0zasnych pohddkovych postav s neuvéfitelnymi pFibéhy. Pravé jeji
prekrdasné a zdbavné knihy nds budou provdzet celym timto tydnem. Po
pondélnim dobrodruzstvi s Gruffalem se v Gtery budeme mackat v malém
domecku spoleéné se starou babickou a jejimi zvifatky z pfibéhu Squash and a
squeeze. Ve stiedu s détmi vyrazime do kina. Po ndvstévé kina se vyddme do
tajemné dzungle, kde pomiZeme malému opiéatku najit maminku. Na pdétek
budou pro déti pfipraveny kurzy létani s Earodéjnici z pFibéhu Room on the

broom, a samoziejmé i dalsi Earodé&jnické aktivity.




PONDELI|

Aktivity

Je &as si predstavit Gruffalo, velkou pfFiseru, kterd se
nakonec zalekne malé mysky. Déti budou muset hned rdno
pohledat vSechny kousky sklddanky zatoulané ve tfidé, které
jim prozradi, o éem, nebo spiSe o kom jejich prvni den bude.
Déti se pokusi pfekonat cestu lesem pres vielijaké prekdzky.

Snad neuvédzneme nikde v baziné.

Vytvarny projekt

Dopoledne si kazdy vyrobi svého Gruffala z kartonu a

jinych recyklovanych materidld.

Odpoledne si kazdy vytvofi &elenku inspirovanou knihou
Gruffalo. Déti budou mit na vybér celenku Gruffala, a

zvitdtek, kterd se v pribéhu obijevila.

UTERY

Dnes na nds &ekd kniha Squash and a squeeze.

Spoleéné si  precteme kousek pfibéhu a )
# Jalia Denaldson.  Axel Schefiler
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zamyslime se nad tim, jakd dalsi zvifdtka by
mohla stafenka chovat na svém dvorku.
Pfipomeneme si jaky zvuk vyddvaji a

nezapomeneme si zazpivat pisni¢ku Krdvy krdvy.

Pak si zahrajeme hru ,,Hleddm svoje kamarddy*.

Hra na architekty

Spoleéné si pak zkusime navrhnout domecky
z kostek, které by byly vhodné pro stafenku a
jeji zvifatka, aby se jiZ nemuseli mackat

v mali¢katém domecku.

Vytvarny projekt:

Odpoledne na nds bude cekat kravicka
z pfibéhu, kterou si nejdfive vyrobime
z papirového talife, a pak si ji zkusime na

zahradé také podoijit.



STREDA
Vylet:
Dnes si trochu oddechneme a vyddme se do
kina na pohddku. Odpoledne na nés bude
éekat pohddkovy kviz a Julia Donaldson
pexeso. Venku na zahradé si zahrajeme

tymovou hru ,,Doneste vodu zviFétkim“.

Zopakujeme si  hru ,Hleddm svoje

kamarddy* a nakonec si zahrajeme ,,Cukr,
kédva limondda.” Uréité bude odpoledne
horko, a tak u vody jesté zistaneme, a déti

si vyzkouseji, jak se dd malovat vodou.

CTVRTEK

Aktivity:

V knize Monkey puzzle hledd mald opicka svou maminku a

pomdhaiji ji zvifdtka, kterd cestou potkd v dZungli. Bohuzel hleddéni
nejde zrovna hladce, jelikoz ne vSechna miminka vypadaiji stejné

jako rodice, tak jak tomu je u opicek. Zkusime tuto lapdlii rozplést,

-
a dat dohromady vSechna miminka se svymi sprdvnymi rodiéi. A i S Aver ol
Nebude to vibec lehké. Abychom pomohli na miminkdm na své /
. . Coe e JLON e
zvifeci rodic¢e volat, zopakujeme si pisni¢ku z Utery, kterd ndm s tim ‘A g
pomuize. Malé opiéatko si nakonec namalujeme z papiru. ‘ Wz74 ‘ ¢

Vytvarny projekt:
Jednim z tajemnych miminek v kniZzce bylo motyli miminko.

Vyrobime si tedy po obédé motyli sklddanku, kterd ndm napovi,

///
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jak to motylci s miminky maiji.
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PATEK

Aktivity:

Findle tydne bude doslova kouzelné. Carod&jnice nds bude uéit
létat na kostéti. Viichni se dostavi do letecké 3koly, kde doufame
zddrné, a bez Urazu absolvuji kurz |étdni na kostéti. Umite s
kostétem couvat? Zvlddnete ostré zatacky, let z kopce a do
kopce. Urcité ndm to viem puljde vyborné. Na konci vSichni
obdrzi letecky prikaz, na ktery si budou muset namalovat vlastni

podobiznu.
Vytvarny projekt:
Po letu na kostéti jsou éarodéjnice vidy radné rozcuchané a

uéesat ¢arodéjny vlas neni jen tak. Vsak uvidite sami.

NezUstaneme jen u &esdni éarodéjnic. Také si vyrobime z papiru

celou Earodéjnici, jak leti na kostéti.

VéFime, ze si viichni tyden spoleéné uzijeme, a ze




2. tyden

(15.-19.7. 2024)

LEDOVE KRALOVSTVI

Uz jste vidéli krdsny pohddkovy pfibéh Ledové krdlovstviz Celym tydnem nds budou
provdzet postavy pravé z této pohddky. Potkdme se s princeznami Elzou a Annou, zazijeme
spoustu legrace s nejzndméiSim snéhuldkem Olafem, jehoZ nejmilej§im roénim obdobim je
léto, béhem kterého se bude tento program odehrdvat. A ve 3kolce ndm nebude chybét

aniKristoff se Svenem a jejich kamarédy lesnimi Trolly.

PONDEL|

Aktivity:

Podividme do mésta Arendel a sezndmime se s hlavnimi postavami
pohddkového pfibéhu — Elzou, Annou, Christofem a Svenem.
Poslechneme a zazpivdme si pisné z pohddky Ledové krélovstvi, a

zahrajeme hru Na Mrazika.

Vytvarny projekt:
Odpoledne vyrobime papirové rampouchy a vytvofime pofddnou zimni

atmosféru pomoci snéhovych vloéek




UTERY

Aktivity:

V Utery se Elza zadne zajimat o své kouzelné
schopnosti a do skolky ndm pfi¢arvje Olafa, moc
milého snéhuldka, kterého ale budeme muset ve
Skolce nejprve naijit. Poté si s nim zahrajeme

snéhuldééi hru a zazpivdme jeho nejoblibené{si

pisefi “Léto”.

Vytvarny projekt:

Dopoledne si déti vyrobi a namaluji snéhuldka
Olafa.

Odpoledne si poté déti vyrobi snéhovou
korunu, presné takovou, jakou potfebujeme

k vliadnuti v Ledovém krdlovstvi.



STREDA

Vylet:

Ve stiedu se vyddme na prochdzku do pfirody
Kunratického lesa, kde nds budou d&ekat lesni

Trollové. Na konci vyletu nds poté ¢ekd odména v

podobé mrazivé zmrzliny.

CTVRTEK

Aktivita:

Ctvrtkem ve Skolce nds provede Sven, ukdze ndm, jak vlastné

vsichni sobi vypadaiji, kde Ziji jeho kamarddi sobi, co jedi, a

také jaké maiji nejradéji hry.
Vytvarny projekt:

Dopoledne s détmi budeme tvofit soba Svena, abychom si ho

pozdé&ji mohli odnést domd.

Odpoledne si poté vytvofime sobi Celenku, tim se také na  Gluedd
[ ‘

celé odpoledne proménime v sobiky.
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PATEK

Aktivita:

B&hem posledniho dne tohoto dobrodruzného tydne nds éekaiji velkolepé zdmecké
slavnosti a zimni radovdnky. S Elzou, Annou, Kristoffem, Svenem a Olafem si totiz
zatanéime, zahrajeme nase oblibené hry a naposledy zazpivame pisné z pohadky

Ledové krdlovstvi.

Vytvorny projekt:
Béhem dopoledne si spoleénymi silami vyrobime nds ledovy zamek.

A odpoledne si poté vyrobime snézitko na pamatku.




(22.7.-26.7. 2024)

Kdyz premyslime o drahokamech, miZeme se ptdt, odkud pochdzeji, jaky je vyznam
jednotlivych drahokamdi, jaké maiji 1é¢ebné vyuziti, a jak se vyrdbéji. Tento tyden se
déti kazdou z téchto informaci dozvédi zdbavnou a jedineénou formou! Cekd nds
celotydenni experiment, pfi kterém si déti vytvofi vlastni drahokamy, zdbavny vylet
do ndrodniho muzeaq, kde si prohlédneme nejriznéjsi druhy drahokamid a Sperkd, a
vytvofime si vlastni korunovaéni klenoty. Na svété existuje mnoho drahokami s
roznymi a jedineénymi vlastnostmi, stejné jako déti, a proto tento tyden na tyto
rozdily krdsnym zpdsobem poukdzeme prostfednictvim svéta drahokamd.

https://www.youtube.com/wa

tch?v=KiJqgPeiJolc

EMERALD



https://www.youtube.com/watch?v=KiJqPeiJolc
https://www.youtube.com/watch?v=KiJqPeiJolc

PONDELI

Aktivity
Dnes budeme diskutovat o riznych drahokamech, které se nachdazeiji
po celém svété, jako jsou diamanty, smaragdy, rubiny, ametysty a
topazy. Dozvime se, odkud jednotlivé drahokamy pochdazeii,
vytvofime si vlastni drahokamy pomoci védeckého experimentu,
ktery skonéi v pdtek tohoto tydne.

Vytvarny projekt:
Na zdavér dne si vytvofime vlastni geody pomoci soli a barev.




UTERY

Aktivity:

Dnes budeme diskutovat o tom, jak se
drahokamy  pouzZivaji v krdlovskych
korunovaénich klenotech a co tyto klenoty

znamenaji v dnesnim svété. Podivédme se na
krdlovské korunovaéni  klenoty  Anglie,
Ceské republiky, Némecka a Francie.

Vytvarny projekt:
Vytvofime si vlastni korunovaéni klenoty a
staneme se tak vlastnimi krdli a krdlovnami
Skoly! Odpoledne budeme také pracovat na
krélovskych hilkéch, abychom dokonili nase
krdalovské obleceni.

. STREDA

Dnes pujdeme na vylet do Ndarodniho muzea, kde si
prohlédneme sbirku drahokamd a rdzné vystavené
$perky. Uvidime zde nové drahokamy, drahokamy, o
kterych jsme si povidali v hodindch, a 3Sperky, o
kterych jsme si povidali.

Vytvarny projekt:

Po vyletu budeme mit projekt na pfifazovéni
drahokamd. Béhem vyletu bude zbytek déti ve skole
vytvaret kaleidoskop drahokamd.



CTVRTEK

Aktivity:

Dnes se staneme geology a pUjdeme hledat drahokamy. Dozvime se,
jak drahokamy vznikaiji, a joké maji vlastnosti. Pomoci senzorickych
krabi¢ek budeme hledat rizné drahokamy a také budeme kopat
drahokamy. Déti budou pouzivat své ruce a mald kladivka k
vykopdvdni rdznych drahokamd a pracovat jako tym!

Vytvarny projekt:
Odpoledne si déti vytvofi vlastni rozpoustéci kameny s rdznymi
drahokamy uvnit¥, které si odnesou domul a prekvapi rodiée!

PATEK

V patek zakonéime tyden poviddnim o vyuziti drahych kamend
— jak je pouzivali starovéci lidé a jak je néktefi lidé pouzZivaiji
dnes v |écitelstvi a holistické mediciné.

Vytvarny projekt:

Dopoledne si vytvofime vlastni tabulky kamend v mésici
narozeni, tyto drahokamy vytvofime z papiru a odpoledne pak
budeme vytvdret staroegyptské obojky v diskusi s naSimi
poznatky z dopoledne. Doml si také odneseme hotovy
experiment s krystaly z pondélil




4. tyden

(29.7. - 2.8. 2024)

DIVADELNi TYDEN

Krdsné kostymy, nezapomenutelnd hudba nebo kouzelné
herecké vykony nasich déti. To vie nds bude &ekat tento
tyden! Pf¥ibliZime si s détmi Zivot v divadle. Kazdy den se
podivdme na jiny druh uméni — Tanec, zpév, herectvi a
malba. V pondéli otevieme dvefe do osobitého herectvi
a zkusime si sami sehrdt scénku. V Gtery uz to bude lehce
vaznéjsi. Podivdme se, jak vypadd zZivot taneéniki a
budeme se nechat undset nddhernou klasickou hudbou.
Nejlépe se vie vsttebdvd, kdyz si to sami zaZijeme, a
tak se ve stfedu vypravime do divadla! Ddle

Basnicka tydne: Pisefi tydne:

Malovand pohadka Kdyz jsi $fastny
Od pondéli do patku. |
Budu kreslit pohddku.

Koho do ni namaluju,

Aby byla v poradku?
Princeznu a Babu Jagu?
Draka, co mda dradi spady?
Honzu nebo loupezniky?
Sebe a své kamardady?

Od pondéli do patkuy,
Budu kreslit pohddku.
Potom vém ji celou povim,

Umim ji i pozpdtku.




PONDELI

Aktivity

Jako prvni umélecky obor nds ¢ekd herectvi. Popoviddme si, co
pfesné herci délaiji, kde je mizeme vidét, anebo jaké Zanry hraiji.
Poté zadéne pravd zdbaval Pfipomeneme si pfibéh ,,O veliké
fepé“, a zkusime zahrdat scénku, jak tahdme fepu. Ale abychom
se vzili do role, musime mit prece ty spravné masky. Vyrobime si
tedy psi, kocié&i nebo mysi masku.

Vytvarny projekt
Dopoledne si déti vyrobi masky podle pfibéhu ,,O veliké fepé*.

Odpoledne si déti vyzkousi pantomimu a vyplni si pracovni list

inspirovany pfibéhem ,,O éervené Karkulce”.

Aktivity:

Druhym dnem ladné protancime. Zahrajeme si hru, kde
poslepu zkusime uhddnout, jaky baletni predmét
drZime v ruce, a sezndmime se tak se vSemi potfebami,
které tanecnici pottfebuji. Podivame se na kousek
Labutiho jezera a zatancujeme si nddhernou klasickou
hudbu.

Vytvarny projekt

Dopoledne si déti vyrobi vlastni baletku nebo
tanecnika. Vyberou si latku, kterd se jim libi a vytvofi
pro postavy krésny kostym. Odpoledne si udé&ldme
labut'.




STREDA

Vylet:

Uprostied tydne si trochu odpoéineme a uzijeme si
divadelni pfedstaveni. O divadle si poté popoviddme
a sdélime své zdazitky a pocity.

Vytvarny projekt

Odpoledne si vyrobime vlastni loutku! Déti budou mit
na vybér ze dvou zvifatek.

CTVRTEK

Aktivity:

Ctvrtek bude patfit opefel Dé&ti zjisti, co je opera a jak
takové predstaveni vlastné vypadd. Spolecné si predstavi
predstaveni ,Jenicek a Marenka“, které zkusi poté samy
zazpivat a sehrdt.

Vytvarny projekt

Podivdme se, jok vypadd takovy plakdt na operu a
zkusime si ho vyrobit. Odpoledne se sezndmime s Opera
House v Sydney a vyrobime si ji z papirovych talifkd.




PATEK

Aktivity:

V divadle nds mize uchvatit spoustu krdsnych véci. Jednou z nich jsou velkolepé malby, kulisy a
nebo opona. Proto se tento den zaméfime na zndmd uméleckd dila. Stanou se z nds na okamzik
malifi a netradiénim zpisobem vytvofime krdsné obrazy.

Vytvarny projekt
Dopoledne si vyzkousime namalovat zndmé obrazy. Odpoledne se nechdme unést svou
pFedstavivosti a fantazii a vyrobime s pomoci rdznych pomicek své vlastni umélecké dilo!

CROSEZ ST
'/ O\\x\\ < \(\/ \




5. tyden

(5.8 —9.8. 2024)

TOVARNA NA COKOLADU

V tomto tydnu se ponofime do fascinujiciho svéta &okolddy. Prozkoumdme

cely proces, jak se &okoldda vyrdbi, jeji pivod a jak se promérivje ve
vyrobek delikdatni chut’i, kterou vsichni milujeme. Dopfejeme si bohaté aroma,

texturu a chut' rdznych druhi cokolddy.

Ndvstéva Choco-Story Museum ndm dd prileZitost objevit cokolddovy svét, a

dokonce si vytvofit vlastni &okolddové tycinky. Budeme také vyrdbét
lahodné cokolddové mléko, péct cokolddové susenky a popustime uzdu své
kreativité s vytvarnymi aktivitami inspirovanymi Karlikem a jeho tovdrnou na

Cokolddu.

Do konce tydne budou mit déti uceleny prehled o &okolddé, jejim pdvodu a

o tom, jak se proslavila po celém svété.

PONDELI|

V pondéli médme napinavy pldn, jok détem predstavit, téma
éokolddy. Abychom déti, co nejvice zahrnuli do programu,
nechdme kazdou tfidu hdadat téma dnes$niho dne pomoci
zkoumani kakaovych bobu. Poté se déti sezndmi s postupem
vyroby dokolddy pomoci sekvenénich obrazkd. Také mdme
pfipravené zajimavé, animované video, které jim umozni lépe

pochopit, jak se vyrdabi ¢okolada.

Dnes si pfipravime ¢okolddové mléko a déti si vytvofi papirové
éokolddové nanuky, jaoko je ten na obrdzku nize. Kombinace
informativniho a zdbavného pfistupu by pro déti mé&la byt velmi
zdbavnym zazitkem a pfFileZitosti naudit se mnoho nového o

okoladé.



Aktivity:

Dnesni den bude velmi interaktivni a zdbavny, protoze
budeme zkoumat rdzné druhy éokolddy. Déti budou mit
moznost hadat, ktery druh ochutnaly. Zaviou o&i a pokusi se
rozpoznat ¢okolddu. Na ochutndni budeme mit horkou,
mléénou a bilou ¢okolddu. Kromé toho probereme rizné
viemy z ochutndvani ¢okolddy, jako je jeji viné, textura a
chut’

Vytvarny projekt:
Dopoledne zakonéime vyrobou hrne¢ku s horkou ¢okolddou
a odpoledne vytvofime papirové cokolddové tycinky z

obalt éokoldady.

STREDA

Vylet:
Choco- Story Musuem

Dnes mdme v pldnu navstivit Choco-Story
Museum. Bude to velmi zdbavnd vzdélavaci
zkuSenost! Budeme svédky vyvoje cokolady
a jejiho rozdifeni po celém svété. Po
prohlidce  muzea bude  ndsledovat
workshop, kde profesiondlni  cukrdfi
pomohou détem s vyrobou vlastni
éokolddové tycinky. Déti, které se nebudou
Uéastnit vyletu, si prohlédnou obrazky s
postupem vyroby ¢&okolddy a vytvofi si
vlastni ¢okolddové dobritky ze specidlni

hnédé modelovaci hmoty.

Vytvarna aktivita:

Na odpoledne jsme pro déti pfipravili
omalovanku, kterd podpofi jejich
kreativniho ducha a zdroven ozdobi jejich
portfolio.




CTVRTEK

Aktivita:

Dnesni program se ponese v duchu pfibéhu o
Karlikovi a jeho tovérny na cokolddu.
Prozkoumdme UZasny svét cokolddy z pohledu
Karlika. Nejprve budeme sledovat pdvodni
trailer, a poté si priblizime klasické prvky z
filmu, které jsme pozorovali. Zejména zlaty
listek. Aby byla vyuka jesté zdbavnéjsi,
provedeme s détmi experiment. Budeme
zkoumat, jestli se bonbdény a cokoldda potopi
nebo budou plavat. Ucitelé pred provedenim
experimentu provedou anketu mezi détmi, aby

byla celd akce jesté napinavéjsi.

Vytvarna aktivita:
Vytvofime Willyho Wonku a odpoledne budeme
vyrdbét tyéinky Wonka se zlatym listkem.

PATEK

Aktivita:

Dnes$ni den budeme vénovat riznym zplOsobim pouziti éokolddy pfi vareni.

Napfiklad, jak se ¢okoldda miZe pouZivat pfi vyrobé ndpojl, jako pfisada do
jidla, nejen do sladkosti. Aby bylo uéeni zdbavné, pfipravili jsme ¢okolddovou

senzorickou aktivitu, pfi které budou studenti poéitat kakao a marshmallows.
Vytvarna aktivita:

Rdno si upeleme bdjeéné susenky, které si spoleéné vychutndme béhem obéda.
Odpoledne vytvofime prdani¢ka pro naSe blizké, kterd budou obsahovat

dadherny kousek éokolédy.




6. tyden

(12.8 - 16.8. 2024)

KVETINOVE DETI

Ahoj vsichni, je ¢as naucit se o miru, ldsce a kvétech! Jako v Sedesdtych letech se
zaméfime na barevné Ffemesiné projekty, zdbavu s nasimi kamarddy a vyjadfeni se
pomoci uméni. Déti budou mit moZnost se v probéhu tydne nauéit rdzné pisné, a na
konce tydne program vyvrcholi malym "hudebnim festivalem". Také se budeme ucit
pfirodé, v jejimz ndruéi se ocitneme na vyleté do parku, kde budeme hrat hry a

praktikovat joégu. Je &as nastoupit do doddavky a spoleéné vyrazit na vylet za

sluncem a kvétinami! [ “| FLOWER POWER " - .~ °

PONDELI

Aktivity
Je &as predstavit barevny své&t 60. letl Slova jako mir, léska,
kvétiny, hudba a pfiroda znamendiji hodné. Mir znamend milovat
nade pratele, rodinu, spoluzdky a svét, ve kterém Zijeme. Déti se
s timto tématem sezndmi nejprve &tenim knihy O miru od Todda
Parra, a poté prohliZzenim fotografii lidi, ktefi Zili v 60. letech.
Kazdd tfida se také zaéne uiit svou pisefi na n&$ "Peace & Love
music festival" na konci tydne.

Vytvarny projekt
Odpoledne si déti budou moci navrhnout své Volkswagen busiky. Ty
vyzdobime kvétinami, mirovymi znaménky, srdi¢ky a &imkoliv jinym,
co mizZe puUsobit povzbudivé a je blizké hippie tématu.

Peace is making new friends.



UTERY

Aktivity:

Dnes se budeme vénovat klicové &asti stylu "flower power": jsou to kvétiny!

‘ ‘ Déti se dozvédi o riznych typech kvétin pred tim, nez se zapoji do nasi

o\ | & honby za kvétinami. Ve skupindch se déti vypravi sbirat kvétiny skryté po

g ’/ &, mistnosti. Cestou se budou uéit je identifikovat podle barvy, tvaru a velikosti.
(4

Vytvarny projekt:

Sttedobodem stylu hippie doby je krésn& batikované tricko "Tie-Dye"! Na
sluneénim svétle si vybereme barvy a design a vyrobime si tri¢ka s pomoci
uciteld, abychom méli vsichni suvenyr z naseho UZasného tydne.

Den vyletu!

Neni lepsiho zpUsobu, jak oslavit atmosféru 60. let
nez stravit den v parku. Vyrazime na piknik do
ModFanské rokle. Zde si uZijeme aktivity, jako je
spoleénd jéga, hra s bublinami, a spoleéné
zpivdani.

Vytvarna aktivita:

Odpoledne, po névratu do 3Skoly, se ozdobime
vlastnoruéné vyrobenymi kvétinovymi vénci. Urcité
budou vypadat skvéle spolu s nasimi batikovanymi

tricky "Tie-Dye"l



CTVRTEK

Aktivity:

Jak vime, hudba byla dilezitou souédsti této doby! Zahrajeme spolu
nékolik hudebnich her, zkusime naladit se spoleéné na rytmy pomoci
roznych perkusnich néstrojd. Kdo by nemiloval bubnovy kruh! Také
budeme hrdét hru “hudebni Zidle” na klasické pisné z 60. let od hudebnikd

jako jsou tfeba The Beatles! Také se pFipravime a doladime nds koncert.

Vytvarny projekt:

Déti si také budou moci vyrobit své vlastni bubny. Za vyuZiti plechovek,
balénkd a gumiek vznikne perkusni ndstroj, ktery si déti odpoledne
odnesou domd.

PATEK

Aktivity:

Peace & Love Festl Na zahradé bude mit kaZzdé tfida mozZnost zazpivat
svou pisef tydne s pomoci svych uéiteld. Jakmile nd$ hudebni festival skonéi,
zaéneme spolecné hrdt hry, jako hula hoop limbo a pak zahdjime ndés
kvétinovy zdvod!

Vytvarny projekt:
Nase femesIné aktivity tydne zavrSime tim, Ze akvarelem namalujeme
pFirodni krajinu.




7. tyden

(19.8.-23.8.2024)

SVET DINOSAURU

PONDELI

V pondéli se ponofime do obdobi druhohor a
predstavime si, kdo jsou to dinosaufi. Kdo to byli
dinosaufi? V jakém obdobi dinosaufi zZiliz Trias,
jura a kfida? Povime si vice o jednotlivych
obdobich.

Vysvétlime si  rozdil mezi byloZzravym a
masoZravym dinosaurem a nauéime se pisni¢ku DO
ZELI SI NELEZEM!

V anglické tfidé se naudi piseni DINOSOURS
https:/ /www.youtube.com/watch2v=WOFOZ0-

VpcU

Vytvarna aktivita:



https://www.youtube.com/watch?v=W0FOZ0-VpcU
https://www.youtube.com/watch?v=W0FOZ0-VpcU

UTERY

V Otery si ukdZeme nejzndméjsi druhy dinosaurd a naudime se jejich
iména. Zamyslime se také nad tim, jako zvuky asi mohly vydavat a
zahrajeme si hru na uréovdani zvuku — déti sedi v kruhu a maiji
zaviené oci — jedno dité vydd zvuk, nebo zachrasti rolnickou —
ostatni déti musi poznat jaké dité (dinosaurus) zvuk vydal. Ddle si
také zahrajeme hru na Bafanou — podobnd hie Duck, duck, goose,
ale s dinosaufi basni¢kou. Také si zopakujeme pisné z pondéli.

Vytvarna aktivita:
Vyroba dinosaura z papirového podtdcku

STREDA

Vylet Dinopark Harfa.

PROGRAM PRO DETI, KTERE JSOU VE SKOLCE:
Dopoledni aktivity:

PISEN S POHYBY:

(Sing to the tune of Baby Shark)
Dino stomp, stomp, stomp, stomp, stomp (Stomp your feet!) Dino stomp, stomp, stomp, stomp,
stomp (Stomp your feetl) Dino stomp, stomp, stomp, stomp, stomp (Stomp your feet!) Big and
strong! (Flex your armsl)

Tricera roar, roar, roar, roar, roar! (Open arms wide, roar!) Tricera roar, roar, roar, roar, roar!
(Open arms wide, roar!) Tricera roar, roar, roar, roar, roar! (Open arms wide, roar!) Sharpest
horn! (Point to your head!)

Stego swing, swing, swing, swing, swing (Swing your arms side to side) Stego swing, swing, swing,
swing, swing (Swing your arms side to side) Stego swing, swing, swing, swing, swing (Swing your
arms side to side) Spiky tail! (Shake your hipsl)

Brachi reach, reach, reach, reach, reach (Reach your arms high) Brachi reach, reach, reach, reach,
reach (Reach your arms high) Brachi reach, reach, reach, reach, reach (Reach your arms high)
Longest neck! (Bend down and touch the floor)

ETENi POHADKY “Hide-a-saurus”




CTVRTEK

Ve ¢tvrtek vz mdme poznatky z dinosaufiho muzea a
mizZeme si tedy zahrdt na archeology — ukdzeme si, jak
vypadd dinosaufi kostra a jak probihd archeologicky
vyzkum — na 3kolni zahradé pak v pisku mdZeme hledat
zahrabané kosti. UkdZeme si také, jak vypadaji dinosaufi

- . vr . . . Hide-a-Saurus
stopy a kterému dinosauru patfi. Také si zopakujeme 1 Spy and Count to 10

éeskou i anglickou pisni¢ku, kterou jsme se naudili a %X%*w*i

zahrajeme si hru na vodni dinosaury — Na zubaté ?ji

dinosaury.

W 1ad N
Vytvarna aktivita: ﬁﬁﬁzgk%

Zahrajme si na lovcel Uéitel ukdzZe studentdm dinosaura. Na tfi vSichni
vstanou a snazi  se najit  sprdvnou stopu dinosaura.

Zopakujeme si, co jsme se naudili o dinosaurech a ktery druh je nasim
oblibenym. Dnes na néas &ekd také néco specidlniho! “Dinosaufi privod*.
Kazdy si vyrobi dinosaura a ozdobi ho podle svého uvdzeni. MiZzeme
jim dét i vlastni vymyslend jména. Odpoledne je pouZijeme k zdbavnému
privodu.

Vytvarna aktivita:
Vyrobime si dinosaufi masky.



Tésime se na vidénou!

WONDERLAND

ACADEMY

MATERSKA SKOLA
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