


1. tyden

(10.-14.7.2023)

AT Z1)i DUCHOVE

Jak vypadaiji hrady z ddvné doby ted’, a kdo v nich dfive Zil2 V tomto tydnu budeme
objevovat kouzla zficeniny hradu, a pozndvat viechny jeji obyvatele. K ndm do
Skolky zamifi Bild pani a jeji kamarddi duchové. UkdzZou ndm, jak se na hradé Zilo
pfed mnoha a mnoha lety, a spoleéné nds naudi tanéit a zpivat jejich oblibené pisné.
Spole&n& s rytifem se pojedeme podivat na zficeninu RiZanského hradu a kdo vi,
tfeba tam princ pfeci jen najde svij vysnény domov, tfeba i pér novych kamarado, a

moznd dokonce svou princeznu.




PONDELI|

V pondéli, jak jiz urcité vsichni vite, k nédm zamif¥i Bild pani, a
jeji kamarddi duchové. UkdZou ndm, jok se na hradé Zilo
v davnych dobdch, kdy jesté nebyla na svété ani nase pra
pra pra pra prababicka. Zahraji si s ndmi svou oblibenou
hru “Na duchy”, nauéi nés tancit, zpivat, a také hrét na

sttedovéké hudebni néstroje.

Dopoledne si vyrobime hudebni néstroj pomoci papirového

tacku a lusténin, se kterym zkusime doprovodit nasi pisen.

Odpoledne vyrobime malé kastanéty a uvidime, ktery

hudebni néstroj se nédm bude libit vice.

UTERY

V Otery ndm Bild pani predstavi jejiho
kamaréda rytite Rignika. Dozvime se, Ze rytifi
Ri¢nikovi pfed mnoha lety boufe zni&ila hrad i
celé jeho okoli, a od té doby hledd hrad novy —
ten nejkrasnéjsi. Jak takovy nejkrdsnéisi hrad
vypadd, a kdo jej obyva2 Moznd bychom mohli

rytiti s hleddnim pomoci.

Dopoledne si déti namaluji névrh toho
nejkrdsnéjSiho hradu, aby si mél rytif z éeho

vybirat.

Odpoledne si poté déti vyrobi rytifsky meé

z dozdobeného kartonu.




STREDA

Vylet na zficeninu Ri€¢anského hradu.

CTVRTEK

Bé&hem vlerejSiho vyletu se ndm podafilo osvobodit zakletou
princeznu, a jeji kamardady trpasliky. A protoze jsou trpaslici
opravdu nejlepsi stavitelé, nabidli ndm za jejich vysvobozeni
pomoc pfi opravé zficeniny, a Ze tu pomoc budeme potfebovat.
Opravit stary hrad neni vibec Zd&dnd hracka. Ve skupindch
budeme spoleéné s trpasliky stfihat, tvofit, opravovat a natirat a

moznd, Ze se ndm preci jen podafi hrad dokondit.
Dopoledne s détmi budeme stavét, malovat a zdobit hrad, se
kterym si uZijeme ve zbytku tydne spoustu legrace.

Odpoledne si poté vyrobime jednoho pomocniéka trpasli¢ka, ktery

ndm bude pomdhat i doma.




PATEK

Béhem posledniho dne tohoto dobrodruzného tydne nds cekaii
velkolepé hradni slavnosti. Zahrajeme si spoustu her, zatanéime a
zazpivame si nékolik pisni, a to vie u prileZitosti pfeddni hradu
nasemu zndmému udatnému rytifi, ktery nds za nasi celotydenni

pilnou prdci jisté ndramné odméni.

Bé&hem dopoledne se pokusime ziskat tu nejsladsi odménu.

A odpoledne si poté vyrobime medaile pro ty nejiZasnéjsi

stavitele.




2. tyden

(17.7 - 21.7. 2023)

PRIRODA Z BLIZKA

V tomto tydnu se budeme zabyvat pfirodou kolem nds.
Vsichni vime, jak vypadd pfiroda, kterd nds obklopuije.
Kdyz se ale podivame docela zblizka, blize, nez jsme
zvykli, zjistime, Ze vypadd jinak. Je ¢as vzit nase lupy, a

hledat kolem nds

PONDEL|

Aktivity:

Jako prvni si zkusime vsimat kvétin kolem nds. Vsichni vime, Ze kvétiny
maji stonek a okvétni listky roznych barev. Jak ale vypadaiji zblizka?
Pod lupou zjistime, ze se kvétiny sklddaji z mnoha zajimavych &ésti,
kterych jsme si do té doby ani nevsimli. KaZdou kvétinu si pojmenujeme

a navzdjem je porovndme.
Hra

Budeme predstirat, Ze jsme seminka rostlin kle¢enim na zemi. Jedno dité
bude chodit okolo a ‘zalévat’ seminka prdazdnou konvi. Zalitd ‘seminka’
poté vyrostou. Déti se budou postupné zvedat a natahovat ruce jako

rozkvetlé kvétiny.

Vytvarny projekt:

Jelikoz dobfe vime, Ze na kvétiny se pouze divd, a netrhdme je, tak si
vyrobime vlastni kvétinku z papiru.

Odpoledni aktivita:

Vyrobime si louku plnou luéniho kviti pomoci prdzdné plastové ldhve.




UTERY

Druhy den se zaméfime na listy stromd a kvétin.
UkdZeme si, Zze zadné list neni zcela stejny. At vz
se lisi tvarem, velikosti &i Zilkovanim. PFijdeme na
k ¢&emu vlastné listy Povime si o

to, jsou.

fotosyntéze a o kolobé&hu kysliku v pFirodé.

Levou nohu k pravé noze — (stoj spatny, pfipazit)
pFisun pékné pomalu.
Hlavu vzhiru, stoupni rovné — (stoj spatny, vzpazit)

ruce zvedni nad hlavu.

Jsi strom co listy md. — (tfepej prsty)
Véifik na té& zafoukd,

vétve tvoje rozhoupd.

Foukd, fi&i, vétve skléni, — (0klony vpravo, vlevo,
mirné)
vpravo, vlevo se ukléni. — (dklony ... vice)

AZ ten vitr odlétne, — (nddech, vydech, pfipazit)

stromek ten si oddechne.

Déti pochoduji po obvodu ve tvaru listu
do

zeleny papir. Kdyz déti uvidi ucitele,

rytmu bubinku. Kazdy md v ruce

ktery zvedne nad hlavu papirové slunce,

musi vykf¥iknout ‘fotosyntéza’ a
rozbéhnout se do stfedu listu. Kdyz jsou
viichni uprostied, vyhodi do vzduchu svij
zeleny papir. Kazdy si poté sebe svij
papir ze zemé a pokraduji. Obméfiujeme
typy chize. Kazdé kolo se slunce objevi
na jiném misté, tudiz musi vsichni pozorné

koukat okolo sebe.

Z nalezenych listd si zkusime frotaz.

Strom prdtelstvi

Ucitel nakresli obrys stromu, které déti
spoleéné vybarvi. Poté si kazdy natfe ruku
libovolnou barvou a obtisknutim dodéldme
stromu korunu. Spoleénou prdéci si poté

vyvésime ve tFidé.



STREDA

Vylet do botanické zahrady.

CTVRTEK

Aktivita:

Po nasem vyletu v botanické zahradé si zkusime drobny
experiment. JelikoZ je teplo, je nejlepsi schladit se u vody.
Proto si zkusime hrdat na védce. Pomoci védeckych postupd

zjistime, které ovoce plave ve vodé, a které se potopi.

Hra
Kompot

Déti stoji v prostoru a kazdé mdé obrdzek ovoce. Jedno dité
si stoupne a fekne, ktery druh ovoce se md vyménit.
Napfiklad ‘Vyméni se jablicka.” Déti s obrdzkem jablicka si

rychle vyméni mista. Vyvoldvadi se mohou obmérovat.
Vytvarny projekt:

Vytvofime si vlastni védecky notysek S

Science \
3;( Notes
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PATEK

Aktivita:

Podivdme se do svéta hmyzu — konkrétné na mravence. Mravenci maji vynikajici
Cich. My si zahrajeme na mravence. Zavdzeme si oéi a budeme po cichu pozndavat

nejriznéjsi potraviny.

Vytvarny projekt:

Nakonec si  kazdy vyrobi svého mravence, kterého si odnese domd
Odpoledni ¢innost:

Mravenisté

Poté, co jsme si fekli jak si mravenci vytvdaFi mravenisté, zkusime si spole¢nou praci

vytvoFit nase vlastni. Déti budou mit moznost spojit hlavni siné pomoci tuneld. Po

dokonéeni si mohou vzit malé plastové mravence a cestovat mravenistém.




3. tyden

(24.7.-28.7. 2023)

TYDEN BAREV

V tomto tydnu budeme objevovat barvy podle naseho citéni a vnimdni. Objevime
nékolik druhd barev, o kterych jsme toho mnoho neslyseli. Jak vznikaji barvy? Proé je
vidime? Jakd jsou tajemstvi barev? Tyto otdzky nds budou po cely tyden doprovdzet.
Kazdy den by tedy déti pfiSly v uréené barvé, povidaly si, zpivaly a tvofily, a tim by
si i upeviovaly znalosti o barvach. A tak nase skolka bude kazdy den Zit jinou
barvou. Nebudou nédm chybét ani barevné pisni¢ky, pohddky, fikadla a hadanky.
Vyddme se na cestu vyroby rizné barevnych éokoldd a objevime v sobé skrytého
mistra v pozndvdni barev.




PONDELI

Aktivity

Jak uzZ jisté vite, tento tyden nds cekd objevovdni netradicnich
barev. Nejprve nez se pustime do samotného objevovani, Fekneme
si, jak barvy vznikaji. Poté ndm uZ nic nebude branit v tom, pustit se
do samotného objevovani tyrkysové barvy. Jako spravni objevitelé
barev si nejprve pfedstavime v nasi mysli, jok by asi takova barva
mohla vypadat. N&$ tyrkysovy den doprovodime také zdbavnou
hrou, kde si procvi¢ime nejen tyrkysovou barvu, ale také ostatni
barvy.

Vytvarny projekt:
Dopoledne si spoleéné vyrobime prechody mezi modrymi barvami
pomoci pipety.

Odpoledne si vyrobime Zraloka, kterého miZeme ponofit do
naseho ,tyrkysového svéta“.




Pfed pozndnim dal$i ndm nezndmé netradiéni barvy se vyddme na stezku po
féborkdéch. Cesta nebude dalekd, ale provéfi nase zdkladni znalosti v barvdch. Déti se
moZou 1&Sit na zdbavné otdzky a hry, které nakonec odhali nasi merurikovou barvu. Na
konci nasi stezky déti odhali poklad ve formé zdravé meruiikové odmény.

Tanec s balénky

Déti se rozdéli do dvojice a kazdd dvojice obdrzi jeden nafouknuty balének v
merunkové barvé. Bude to dali indicie k objeveni nasi merurikové barvy. Tento balének
budou mezi sebou drzet na cele. Kdyz zaéne hrét hudba, déti roztandi své boky a
predvedou nejlepsi taneéni kreace. Aviak maji jeden dilezity Ukol, a to neupustit
balének. Procvicime si tim kooperaci, a najdeme si cestu k dalsim kamaraddm.

Po stopdch nasi faborkové stezky se dostaneme k haddankém, které provéfi nejen nase
zdkladni povédomi o barvach, ale i procviéi nase mozkové hemisféry. Po dokonéeni
tohoto zdludného Ukolu chybi uz jen kousek, a to uhddnout jakou barvu vlastné hleddme.
Pak uz détem nic nebrdni v tom, dostat se k vysnénému pokladu.

Odpoledne si déti vyzkousi jejich dovednosti pfi michdni barev. Jak
asi vypadd takové barva? KdyZz zavieme odi, co si predstavime? K
&emu bychom mohli pfirovnat tuto barvu?




STREDA

Vylet do Tanzanie. Déti si vyzkousi mnoho atrakei a
prozkoumadiji svét barev.

CTVRTEK

Aktivity:

| dnes se vyddme na prozkoumdni neobvyklych barev. Budeme
prozkoumdvat stfibrnou a zlatou barvu. Nezapomeneme si pojmenovat
rozdil mezi nimi, a kde na takové barvy narazime. P¥i pfilezitosti téchto
krésnych barev se vrhneme do malovdani s neobvyklou technikou, a to
soli. PFi této technice déti prozkoumaiji kouzla barev. Odpoledne s détmi
také prozkoumdme svét pokusd a vytvofime si vlastni stfibrny & zlaty
sliz.

Vytvarny projekt:
Dopoledne si spole¢né vyrobime barevny ohfiostroj pomoci soli.

Odpoledne si venku vyrobime zlaty /stfibrny sliz.

PATEK

V patek nds &ekd posledni den v objevovani barev, kde si
pFedstavime purpurovou barvu. Déti si tento den uZiji barevnou
diskotéku, pfi které budeme obleéeni v této barvé. Nebude
chybét mnoho balénkd a bohatd vyzdoba. Co nds bude éekat?
Déti bude &ekat mnoho zdbavnych a skupinovych her a nebude
chybét ani spoleénd fotografie na pamatku. Odpoledne se déti
vsak mohou jesté t&sit na vyrdbéni nasi purpurové chobotnicky,
kterou si déti odnesou domb a zakondi tim tyden plny
okouzlujicich barev.

Vytvarny projekt:
Na z&vér si vytvofime purpurovou chobotnic¢ku.



>
4. tyden ,“

(31.7.-4.8.2023)

VZHURU DO OBLAK

Vtomto tydnu budeme prozkoumdvat vzduchoprostor
kolem nds. Odlepime se nohami od zem, a vzlétneme do
oblak a jesté vyse. NejdFive se jen porozhlédneme okolo
nds — co je vlastné vzduch, také se budeme zaobirat
tématem ,,nebe/polasi* a v neposledni Fadé si ukazeme,
ktefi zdastupci fauny (ptdci, hmyz) dokézZou létat. V dtery
si vyrobime letadlo, které spole¢né poté odstartujeme, a
o povime si mnoho zajimavych informaci o létdni, o
profesi pilota, kam se dd& cestovat a kéemu je ndm
leteckd doprava pfinosnd. Ve stfedu na téma ,letadla”
navdzeme vyletem na samotné letisté, kde z blizka
prohlédneme letadlo, zhlédneme celou letistni plochu,
budeme pozorovat starty a pfistani, a dozvime se mnoho
zajimavych informaci o provozu letisté&. Daldi den si
pfipomeneme vsechny stroje, které se dokdzi svévolné
pohybovat ve vzduchu, a fekneme si také néco o historii.
Posledni den — v pdtek se vyddme Uplné nejvyse, a to do
samotného vesmiru. Ktomu vSak bude za potiebi
vesmirné rakety, kterou si vyrobime, s kterou po peclivé
technické kontrole odstartujeme, ale také, snad

v pofadku, pfistaneme zpét na planeté Zemi. Tim
zakonéime nase tydenni dobrodruZstvi ,,VZHURU DO
OBLAK*".




PONDELI

Aktivity
Pokud jste vidéli stejnojmennou pohddku ,Vzhiru do oblak®,

moznd si iz dokdzZete predstavit, za jakym dobrodruzstvim se
tento tyden vyddme. Ano, proletime se oblohou a vystoupdme az
do vesmiru. Ktomu, abychom se ale dostali tak vysoko,
potfebujeme nejdfive zndt prostor, kterym se budeme
pohybovat: ,NEBE“. Nebe ndm skryvd mnoho zajimavych

informaci, ale také mnoho tajemstvi a nezndma. Dnes si
pfipomeneme, co pro nds lidi znamend takovy vzduch, jak se
v ném lze pohybovat, kdo to dokdze, a za jaké situace je lepsi se
schovat a byt na sou$i neZ ve vzduchu. Rekneme si o polasi, o
mracich, Slunci, ale také si pfedstavime viechny Zivé tvory, ktefi
se dokdzi pohybovat ve vzduchu. Kdo je alesponi trochu bystry,
uhddne, Ze si budeme prevdzné povidat o ptacich a hmyzu.

Vytvarny projekt

PFi vytvarné cinnosti si dopoledne namalujeme oblohu, kterou
dozdobime nasim oblibenym typem poéasi a odpoledne
vybereme spoleéné zvitdtka, kterd létaji, a poté je vystiihneme a

nalepime na obrdzek.

UTERY

Aktivity:
ProtoZe jiz z pfedchoziho dne vime mnohé o samotné

Toilet obloze a Zivotu vni, miZeme se pomalu, ale jisté

Paper Roll pfesunout do technické <¢&dsti naseho 5denniho
Airplane Crafts dobrodruzstvi. Dnes si povime o letadlech, o letecké
for Kids

dopravé a o profesi pilotd a letuiek.

Vytvarny projekt
Dopoledne si kazdy znds vyrobi letadlo svych
oblibenych barev a tvard.

Odpoledne si vyzkousime samotny start a pfistdni, na
to viak budeme potiebovat o trochu lehéi letadlo,
s kterym si pak spole¢né mizeme zazdvodit.




STREDA

Vylet na letisté Vaclava Havla

Dnes se vyddme na nejvyznamnéi$i mezindrodni ceské letisté,
letisté Vaclava Havla.

Tam nds éekd prohlidka letistnich kontrol, podivéme se zblizka
na letadlo Zivotni velikosti, zhlédneme par startd a pfisténi a
v neposledni fadé se dozvime mnoho zajimavych informaci.

Odpoledne si pustime pohdadku ,,Vzhiru do oblak*.

CTVRTEK

Dne$nim dnem iz zndme nejdilezitéjSi dopravni
prostfedek nasi planety, a tim je LETADLO. Dfive tomu tak
ale vibec nebylo. Hlavni svétovou dopravni spojkou byla
tehdy lodni doprava. Dnes si tedy fekneme néco mdélo o
historii, ale také si pfedstavime nejeden stroj, ktery se
spolu sletadlem dokédze pohybovat po obloze. Mezi
takové stroje  patfi napfiklad  vrtulnik, stihaéka, [
horkovzdusny balon, dron a mnoho dalSich.

Dopoledne si vyrobime stroj, diky kterému se ¢&lovék
poprvé vhistorii dokdzal vznést do vzduchu -

horkovzdusny balon.

V odpolednich &innostech si  vyrobime maly vrtulnik
z papiry, ktery se diky vrtulce roztoéi a poleti.




PATEK

To ndm ten tyden rychle ,uletél”! Jesté ndm ale zbyvda posledni zastdvka... nebo spie posledni
start. Dnes se vyddme jesté vySe nez na samotnou oblohu. Poletime do vesmiru! K tomu, abychom
tam v porddku doletéli, a také si i ve zdravi vratili, musime znét alespori zdkladni informace o
vesmiru, raketdch a mozZnych objektech, skterymi bychom se tam mohli potkat. Pokusime se
spoleéné prosvistét celou nasi sluneéni soustavou a prozkoumat i taje, o kterych se moc nevi a
nemluvi.

K tomu, abychom se viak do vesmiru podivali, musime mit pofddnou vesmirnou raketu. Tu si dnes
spolu vyrobime, a uvedeme ji poté do pohybu. Schvdlné, komu doleti nejvyse... J

Odpoledne si vytvofime sluneéni soustavu tak, Ze si nalepime viechny jeji planetky do naseho
vesmirného pdsu.

Basnicka tydne:
Ov Leti, leti letadlo
pozor, aby nespadlo!
Vyletélo mezi mrécky,
pozdravilo viechny ptacky.
Obletélo cely svét,
vrdtilo se na zem zpét.

BuggyandBuddy.




5. tyden

(7.8 — 11.8. 2023)

MUZIKALOVY TYDEN

Tento tyden nds bude doprovdzet hudba, a vie co k ni patfi. Sezndmime se

s mnoha hudebnimi néstroji a podivdme se, jok to vypadd v orchestru.

Zkusime si sami vyrobit buben a staneme se na chvili bubeniky. Dalsi den si
vyzkousime, jaké to je byt dirigentem. Naudime se rytmus a podivame se,
jak vypadd notovy zdpis. Ve stfedu se vyddme do prazského Rudolfina, kde
détem hudbu pfiblizi hrou. Poté si ukdzeme, jak melodie mize byt
roznorodd, a zkusime si ji i nakreslit. UkdZeme si zdkladni noty a jednu notu
si vyzdobime barevnymi papiry. Nakonec si zahrajeme spoustu hudebnich

her a budeme rozvijet to, co jsme se za tento tyden naudili.




PONDELI

Tento den pat¥i hudebnim ndstrojim. Orffovy néstroje uz velmi

dobfe zndme ze skolky, ale ted se podivdme, jaké vSechny

ndstroje mizZeme vidét v opravdovém orchestru. AZ se s nimi
sezndmime, zkusime nékteré ndstroje rozeznat pouze pomoci

sluchu.

V dopolednim programu si zahrajeme na bubeniky, a kazdy si
vyrobi svij vlastni bubinek. Odpoledne si zase ukdzeme, jok
vypadd harmonika a zkusime si ji vyrobit.

STREDA

Vylet do Rudolfina.

Déti zaZiji spoustu zdbavy

a hudebnich
v krdsném Rudolfinu.

zazitkd

UTERY

V Gtery se zaméfime na rytmus. Budeme zkouset vytleskdvat
rytmicky vzor a zazpivdme si pisnicku “Tlu¢e bubenicek” za
doprovodu nasich bubinky, které jsme si vyrobili pfedchozi
den. Poté si kazdy zkusi, jaké to je byt dirigentem, a
povede cely nds skolni orchestr.

Abychom védéli, co mdme hrat, potfebujeme k tomu noty. A
my si v tento den vyrobime svij barevny notovy zdpis.
Odpoledne si vyrobime chrastitka. PouZijeme k tomu
plastovd vajicka a lzZice.




CTVRTEK

Aktivity:

Nyni se nechdme undset melodii. Uk&Zeme si, jak melodie
moze byt riznorodd a zkusime si ji sami pohybové zndzornit.
Budeme tancovat a pohybovat se nahoru nebo dold podle
toho, jestli zrovna slySime vysoké nebo nizké tény. Poté si
melodii zkusime i nakreslit. Nechdme, aby hudba vedla nasi
ruku, a tfeba ndm z toho vznikne krdsné umélecké dilo.

Vytvarny projekt:

Béhem tohoto tydne jsme se sezndmili s notami a vime, jak
také vypadaiji. Kazdy si vybere notu, kterd se jim libi nejvice
a tu si vyzdobi barevnymi papirky. Odpoledne se sezndmime
s hudebnim ndstrojem zvanym banjo. Vyrobime si ho z
papirového talife.

PATEK

Télesna vychova:

Posledni den bude hodné pohybovy. Ve, co jsme se tento tyden naudili si
zopakujeme v pohybovych hrach. Budeme béhat po notdch do rytmu pisnicek,
zahrajeme si hudebni paddk, kde si procviéime melodii, a nakonec si zahrajeme
hru, kde procviéime noty a hdzeni mi¢em.




6. tyden

(14.8 — 18.8. 2023)

STROJ CASU

V tomto tydnu se budeme cestovat v éase do budoucnosti i do minulosti. Postavime si
vlastnimi silami stroj na cestovdni ¢asem a vyrazime za dobrodruZstvimi. Jeden den
se podivame se do minulosti a vyzkousime si, jak asi Zili pravéci lidé v jeskynich, a
zkusime ulovit mamuta.

Dalsi den se presuneme do stfedovéku a vyzkousime si Zivot na zdmku. Jak si hrdli
princové a princezny? A jaké hry asi hrdli jejich poddani?

Zajedeme na vylet do ndrodopisného muzea a prohlédneme si Saty, jaké lidé nosili
dfive, a také si tam budeme moci prohlédnout jaké néstroje pouzivali.

Z muzea hurd rovnou do budoucnosti. Zkusime si predstavit, jak asi budou vypadat
domy budoucnosti a vyzkousime vesmirnou kuchyni budoucnosti.




PONDEL|

Jak jiz vite, Eekaiji nds tento tyden cesty ¢asem. Jako sprévni

cestovatelé v Case si ale budeme muset stroj ¢asu nejprve vyrobit.
Jsme Sikovnymi vyndlezci, a zvlddneme pouzit i véci, které by se
jinym uZ moznd nehodily. Nakonec proé nepomoci nasi planeté, a
nepouZit co jiZ mdme? Na obrovskych Zivych hodindch si ukdZeme,
kdy ¢as bézi dopfedu, a kdy naopak dozadu. Dalsim krokem bude
otevfeni tajemné brdany, kterd se pro cestovdani v ¢ase otevird jen

jednou za 100 let. Budeme k tomu potiebovat kouzelny kli¢ do

11 [ .
i/

brdany &asu.

Dopoledne si spoleéné si vyrobime stroj éasu z recyklovanych
materidld a sloZime kli¢ pro otevieni brany.

Odpoledne vyrobime kli¢, kterym budeme nds stroj éasu startovat.

 UTERY

Rdno, jesté pred prvni cestou éasem, budeme muset naijit vSechny dilky k &ipové
karté, kterd ndm prozradi, kam se vyddme, ale také ndm pomize naprogramovat
stroj ¢asu, abychom doletéli do spravné doby. A Ze to bude néjaké konkrétni
obdobi, napf. DOBA KAMENNA. Zkusime zde ulovit mamuta. Nejprve si sedneme
do kruhu okolo ohné, a pfipravime si své ndstroje. Spravny lovec musi mit porddné
kopi.

Stopovani mamuta

Celd tlupa se bude muset vydat po stopdch mamuta pres nebezpecnou bazinu.
Neni to lehky Ukol. Ve skupiné budou jen &tyfi stopy, které déti budou moci pouzit,
aby se dostaly na druhou stranu, a neutopily se pfi tom v baziné.

Lov mamuta

Kazdé z déti si vylosuje jeden papir, na kterém bude nakreslend éara. Ve tfidé pak
déti hledaiji kopi (vétvi¢ky) shoduijici se velikosti s &éarou na papire. To bude jejich
kopi. Kazdy lovec si pak vyzkousi hod kopim na mamuta (do terée s mamutem).

Vytvarny projekt:
Dopoledne si déti vyrobi ndhrdelniky se zuby Savlozubého tygra a odpovédné si
vyzdobi své jeskyné. Déti zjisti, Ze malovat na strop neni vibec jednoduché.



STREDA

Vylet do Narodopisného muzea.

Pokud nédm to poéasi dovoli, po prohlidce
muzea si udéldme piknik v Letenskych
sadech a do 3kolky se vratime aZ na
odpoledni svaéinu.

CTVRTEK

| dnes se vyddme do minulosti, ale ne tak ddvné. Podivdme se do
stfredovéku, kdy se po lesich prohdnéli lapkové, na hradech Zili krdlové,
krélovny, princové a princezny. Podivame se, jak se rizni lidé v té dobé
oblékali. Zatancime si stfedovéky tanec a zahrajeme si hru ,,PFipichni
princezné masli na Saty”. V téchto dobdch lidé jesté neméli auta a jezdili
na konich. Kazdy si tedy vyrobi vlastniho statného ofe. Nezapomeiite si
na jeho vyrobu pfinést plastovou lahev 1,51 a jednu dospélackou
ponozku v barvé, jakou si prejete, aby mél vas novy kon.

Konik z plastové lahve a ponozky. Dopoledne si koniky vyrobime a
odpoledne jim budeme zdobit hfivu a postroj.

PATEK

Zbyvd ndm vz jen jeden den zdbavy se strojem &asu. Vyrazime tedy prozkoumat budoucnost.
Kdo vi, co nds tam asi éekd? Ochutndme tamni kuchyni. Uz jste nékdy jedli duhové téstoviny? Ne?
To je ale to nejoblibenéjsi jidlo budoucnosti. V roce 2098 se totiZ ji jediné duhové téstoviny a
jako pfiloha Zelé. Také vz lidé vibec nepouzivaji pfibory a téstoviny ji pfimo Usty.

Pofadaiji v tom dokonce i zdvody. Kdo bude mit dost odvahy se takovych zadvodd bude moci
z0&astnit. Vyzkousime si telepatickou komunikaci a odpoledne bude pro déti na zahradé
pfipravend ,laserovd stezka”.

Upln& na konec vytvofime &asovou kapsli, kterou hodime do stroje &asu a budeme doufat, Ze ji
najde nékdo, kdo bude chtit podivat se za ndmi do nasi doby.



7. tyden

(21.8.-25.8.2023)

HRAJEME SI NA DETEKTIVY

Nékdo byl ve skole!

Kazdy den se objevi znameni, Ze nékdo navstivil nasi $kolu, kdyz jsme byli pryé.
Musime zjistit kdo!

V pondéli uvidime prvni zndmky néavstévnika, najdeme prvni stopu a obdrzime
seznam potencidlnich podezielych.

Pondéli - Nékdo vytvofil bahnité stopy ve tfiddach.
Utery - N&kdo nakreslil hloupé obrézky na nage tabule

Ctvrtek-N&kdo nam nechal tajemny vzkaz, ktery tvrdil, Ze nechal nékde ve tFidé

schovanou velmi zvlastni krabici. Vzkaz obsahuje prvni ndpovéduy, kterou je tfeba
sledovat, abyste ho nali.

Patek-Mdme dost informaci, abychom zjistili, kdo to je?

PONDELI

Pro vstup do nasi detektivni Skoly budeme
potfebovat opravdovy priokaz detektiva, a také
potvrdit svou identitu pomoci otiskd prstd na
vstupnich dvefich.

Déti  si  vyrobi svij detektivni  prokaz.

Nauéime se piseri pro agenty: Feeling Detective
song https://youtu.be /IM15Z7 A6KOM

Spravny agent musi mit velmi dobrou kondici, a
také musi prokdzat zdatnost. Déti musi pFekonat
bludisté z lepenky.



https://youtu.be/IM15Z7A6KOM

UTERY
Poznej zloédince. Sprdvny agent musi rozpoznat padouchy v okoli.
Kazdy si najde toho svého.

Vytvarnd aktivita: Déti budou sklddat lepit obli¢eje zloincd na
papir.

Detektiv se musi umét skryvat, k tomu budeme potfebovat schopnost
proménit svdj vzhled.
Vyroba sady masek pro detektivy.

STREDA

Vylet do muzea smysld.

Kazdy agent musi mit vytfibené smysly.
Navstivime misto, kde budeme mit mnoho
prilezitosti objevovat a t¥ibit smysly.

CTVRTEK

Aby byl detektiv dobry v fesSeni zdhad, musi mit dobrou
pamét’ a vénovat pozornost detaildm.

I-Spy senzorickd krabice: Napliite krabici fale$nou trévou.
Uvnitf je celd fada predmétd. Mimo krabici jsou jejich
kopie. Pomoci nasi lupy hleddme stejné predméty v travé.
Pamatujete si viechno na podnose? Reknéte, co chybi.

vyroba lupy

Vydejte se na lov s nasimi novymi lupami.

PATEK

DokdzZe§ udriet tajemstviz Dobry detektiv vi, jak posilat tajné zpréavy a
CCEEOC AR rolamovat kédy!
COEEAes P AT .
¥y Prolomte kéd a desifrujte tajnou zprévu.
z]
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@ Seoret cogj_‘:
@* Sight Words @
Nakreslete obrédzek nebo napiste tajnou zprdvu neviditelnym inkoustem,
kterou vés kamardd odhali.



Tésime se na vidénou!

WONDERLAND

ACADEMY

MATERSKA SKOLA
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